
13. Utilitaires

Le menu "Utilitaires" fournit plusieurs fonctions spéciales et réglages pour le U2. Déplacez-vous parmi les éléments du menu "Utilitaires" en utilisant "Espace-1" et "Espace-4" et appuyez sur "Entrée" pour ouvrir un élément. 

Vous pouvez accéder aux fonctions de chaque programme en utilisant les raccourcis, ou en passant par ses programmes de menus ou ces boîtes de dialogue. Si un programme dispose de menus, appuyez sur "Espace-M" ou "F2" pour ouvrir le menu. Sélectionnez un élément de menu en utilisant "Espace-1" ou "Espace-4", et appuyez sur "Entrée". Ou, vous pouvez appuyer sur "Espace-M" ou "F2" suivi du raccourci correspondant à l’élément de menu. 

Dans les boîtes de dialogue, utilisez "Espace-4-5" et "Espace-1-2" ou "F3" et "Espace-F3" pour tabuler et shift-tab entre les contrôles dans une boîte de dialogue. En vue de ces instructions, on se référera généralement à celles-ci par "Tabulation".  

Utilisez "Espace-1 et "Espace-4" ou les flèches de défilement haut et bas pour naviguer dans les menus, les réglages ou les listes de fichiers. Appuyez sur "Entrée" pour exécuter un élément.

13.1 Calculatrice

En utilisant la calculatrice sur le U2 vous pouvez faire des équations mathématiques simples ainsi que des calculs scientifiques complexes. Les résultats et expressions sont affichés en Braille, et prononcé par le U2. 

Pour utiliser la calculatrice, appuyez sur C à partir du menu "Utilitaires". Vous pouvez lancer la "Calculatrice" de n’importe où de l’appareil en appuyant sur "F3-C". Lorsque la calculatrice est ouverte, 0 s’affiche en braille informatique.

Lors de l’insertion des expressions vous pouvez utiliser braille informatique. Remettez le calculateur à zéro avec "Espace-Retour arrière-C". Si vous saisissez des chiffres ou une fonction dans un résultat, le résultat disparaît; et si vous saisissez des opérateurs, vous passez à l’étape suivante. Par ailleurs, vous pouvez conserver le résultat dans la mémoire de la calculatrice, et l’utiliser plus tard. Vous pouvez déclencher les fonctions et les opérateurs en passant par le menu Calculatrice ou vous pouvez utiliser les raccourcis associés aux diverses fonctions. 

13.1.1 Fonctions générales

Pour accéder aux opérations mathématiques générales, ouvrez le menu en appuyant sur "Espace-m ou "F2" et appuyez "Entrée" sur "Fonctions générales". À partir de la ligne de calcul, accédez aux "Fonctions générales" en appuyant sur "Espace-Entrée-G". 

"Fonctions générales" est une boîte de dialogue qui contient une "Liste fonctions générales", un bouton "Confirmer", et un bouton "Annuler". Vous pouvez naviguer dans les opérateurs en utilisant "Espace-1" ou "Espace-4". Ou, vous pouvez appuyer sur la première lettre de l’opérateur que vous voulez atteindre.  

Sélectionnez l’opération que vous désirez et appuyez sur "Entrée" pour l’exécuter. Vous pouvez également utiliser les raccourcis pour rapidement exécuter des opérations. Appuyez sur "Espace-H" pour obtenir une liste des raccourcis de la calculatrice ou référez vous à la section 16.12.1 dans le Résumé des commandes. 

Pour entrer des valeurs négatives saisissez le signe moins (points 3-6) et le nombre entre parenthèses. Pour les opérations de pourcentage, saisissez d’abord les chiffres, suivi du signe pourcentage. Immédiatement après avoir saisi le signe pourcentage (%), le nombre que vous avez tapé est converti en pourcentage. 

13.1.2 Arithmétique fractionnelle  

Le U2 peut exécuter des opérations fractionnelles telles que les fractions simples et les multiplications de fractions ainsi que la conversion des fractions en décimales. 

Lors de la saisie de fractions, utilisez "Espace-Retour arrière-points3-4" pour le dessus. Pour entrer un au-dessus de deux, tapez "1, Espace-Retour arrière-3-4, 2". Lors de la saisie d’un nombre mixte, tel que un et un et demi, appuyez sur Espace entre le nombre entier et la fraction. Pour entrer un et un et demi, tapez "1, Espace, 1, Espace-Retour arrière-3-4, 2".

Pour multiplier deux tiers par trois huitième, tapez, "2, Espace-Retour arrière-3-4, 3, points-1-6, 3, Espace-Retour arrière-3-4, 8". Appuyez sur Entrée pour effectuer le calcul. Vous pouvez également convertir les fractions en décimales, les décimales en fractions, les fractions inexactes en nombres mixtes, ou les nombres mixtes en fractions inexactes. Lorsque votre résultat est fractionnel, amenez les "Options de fraction" en appuyant sur "Espace-3-4". Appuyez sur "Espace-1" et "Espace-4" pour vous déplacer parmi les options disponibles. Si la fraction est simple, vos options sont "Fraction décimale" et "Retour fraction originale". Si la fraction est une fraction inexacte, vous disposez également d’une option pour retourner à "Fraction inexacte". Si votre fraction est un nombre mixte, l’option "Fraction inexacte" apparaît. Enfin, si votre résultat est une décimale et que vous appuyez sur "Espace-3-4", la décimale est convertie en une fraction. 

13.1.3 Fonctions mémoire

Les "Fonctions mémoire" agissent sur les réponses stockées et les calculs en mémoire. Pour accéder à ces fonctions, appuyez sur "F2" pour ouvrir le menu, et appuyez "Entrée" sur "Fonctions mémoire". 

13.1.3.1 Rappel de mémoires

"Rappel de mémoires" est une boîte de dialogue, qui contient "Liste d'éléments", "Supprimer", "Affichage détail", "Confirmer", et "Annuler". Vous pouvez accéder à la boîte de dialogue en appuyant sur "Espace-Retour arrière-R" dans la ligne de calcul ou en la sélectionnant dans le menu "Fonctions mémoire". 

La "Liste de paramètres" affiche "Nom de l’élément: valeur". Entrez la valeur dans votre calcul en appuyant "Entrée" sur le nom de l’élément. Vous pouvez également copier les éléments dans la "Liste de paramètres". Appuyez sur "Espace" pour sélectionner un élément dans la "Liste de paramètres". Puis appuyez sur "Espace-Entrée-i" pour copier les éléments sélectionnés dans le presse papier. 

"Affichage détail" indique le nom de l’élément et son résultat avec le paramètre par défaut réglé sur "Non". Pour passer en revue les informations détaillées, appuyez sur "Espace" pour passer à "Oui". Il affiche alors, en braille "Nom de l’élément: l’expression = son résultat". 

"Supprimer" est utilisé pour effacer un paramètre de la liste.   

13.1.3.2 Supprimer tous les éléments enregistrés
Vous pouvez supprimer tous les éléments enregistrés qui sont stockés dans le "Rappel de mémoires". Sélectionnez "Effacement complet" dans le menu "Fonctions mémoire", ou appuyez sur "Espace-Entrée-D" dans la ligne de calcul.

13.1.3.3 Sauvegarde de la mémoire

"Sauvegarde de mémoires" est une boîte de dialogue qui vous permet de définir les variables selon l’expression courante ou le résultat dans la calculatrice et de les sauvegarder pour un usage futur. La boîte de dialogue contient une boîte d’édition pour y saisir le nom de la variable, un bouton "Confirmer" et un bouton "Annuler". Sélectionnez "Sauvegarde de mémoires" dans le menu "Fonctions mémoire", ou appuyez sur "Espace-Retour arrière-S" à partir de la ligne de calcul. 

Lorsque la boîte de dialogue s’ouvre, la boîte d’édition "Nom de l’élément" est affichée. Tapez un nom pour la variable, et appuyez sur "Entrée" ou allez à "Confirmer", en appuyant sur "Entrée". L’expression courante ou le résultat sont sauvegardés sous le nom de la variable que vous venez juste d’indiquer.

Si vous tapez des noms sous des variables qui ont déjà été créées, il vous est demandé, "Remplacer variable xx avec la valeur courante? Oui". Pour changer la valeur, appuyez "Entrée" sur "Oui". Si vous ne voulez pas changer la valeur, appuyez "Entrée" sur "Non". Si vous tapez des noms de fonctions tels que "sin", "coos", ou "pi" comme un nom de variable, le message "Nom de mémoire incorrect", vous prévient que vous ne pouvez pas utiliser ces fonctions dans les noms de variables. 

Vous pouvez également définir directement les variables dans la ligne de calcul en tapant "variable=expression" et appuyer sur "Entrée" pour sauvegarder la variable. 

13.1.3.4 Fonctions statistiques

Si vous sélectionnez cet élément de menu, une boîte de dialogue qui se compose d’une liste déroulante et d’édition contenant toutes les variables stockées et leurs valeurs, une liste déroulante et d’édition affichant les résultats de plusieurs fonctions, et un bouton "Fermer" s’ouvrira. Appuyez sur "Espace-Retour arrière-T" dans la ligne de calcul, ou sélectionnez "Fonctions statistiques" dans le menu "Fonctions mémoire". 

Appuyez sur Espace pour sélectionner chaque variable dans la liste que vous voulez inclure dans le set de données pour lequel les statistiques sont calculées. Tabulez jusqu’à la liste "Résultat" pour voir la somme, la moyenne, la variance, et la déviation standard des variables sélectionnées. Vous pouvez également sélectionner les éléments dans la liste de résultat et les copier dans le presse papier. 

13.1.4 Fonctions sinus 

Sélectionnez "Fonctions sinus" dans le menu Calculatrice, ou appuyez sur "Espace-Entrée-S" dans la ligne de calcul. La liste "Fonctions sinus" consiste en "Sinus", "Arc sinus", et "Sinus hyperbolique". Si vous appuyez "Entrée" sur l’une des trois fonctions vous pouvez l’insérer dans votre calcul. 

13.1.5 Fonctions cosinus 

Sélectionnez "Fonctions cosinus" dans le menu de la calculatrice, ou appuyez sur "Espace-Entrée-I" dans la ligne de calcul. La liste "Fonctions cosinus" se compose de "Cosinus", "Arc cosinus", et "Cosinus hyperbolique". Si vous appuyez "Entrée" sur l’une de ces trois fonctions, le calcul est exécuté. Ou, vous pouvez activer une des trois fonctions en appuyant sur la première lettre de chacune d’entre elles à partir de la liste. 

13.1.6 Fonctions tangente 

Vous pouvez ouvrir les "Fonctions tangente" en appuyant sur "Espace-Entrée-T" dans la ligne de calcul, ou en sélectionnant "Fonctions tangente" dans le menu de la calculatrice. La liste "Fonctions tangente" se compose de "Tangente", "Arc tangente", et "Tangente hyperbolique". Si vous appuyez "Entrée" sur l’une de ces trois fonctions, le calcul est exécuté.  

13.1.7 Fonctions logarithme 

Vous pouvez ouvrir les "Fonctions logarithme" en appuyant sur "Espace-Entrée-L" dans la ligne de calcul, ou en sélectionnant "Fonctions logarithme" dans le menu de la calculatrice.

La "Fonctions logarithme" est une boîte de dialogue, qui contient une "Liste des fonctions", un bouton "Confirmer", et un bouton "Annuler".  La liste des fonctions se compose de "Logarithme décimal" et "Logarithme naturel". Si vous appuyez "Entrée" sur l’une de ces trois fonctions logarithme, le calcul s’insère dans votre ligne de calcul. 

13.1.8 Conversion d’unité 

La boîte de dialogue "Conversion d’unité" vous permet de convertir les mesures de masse, de surface, de volume, de distance, et de température en allant des mesures métriques aux mesures impériales ainsi que d’autres mesures standards et unités de mesure dans le même système. 

Pour ouvrir la boîte de dialogue "Conversion d’unité", sélectionnez "Conversion d’unité" dans le menu de la calculatrice, ou appuyez sur "Espace-Entrée-U" de n’importe où dans la calculatrice. 

La boîte de dialogue "Conversion d’unité" contient les éléments suivants: liste déroulante "Catégorie de l’unité", liste déroulante "Unité courante", liste déroulante "Changer vers l’unité", boîte d’édition "Entrer valeur", bouton "Convertir", bouton "Annuler" et la boîte d’information "Résultats". Vous pouvez vous déplacer parmi les contrôles dans la boîte de dialogue en utilisant "Tab (F3 ou Espace-4-5)" ou "Shift-Tab (Espace-F3 ou Espace-1-2)". Utilisez "Espace-1" ou "Espace-4" pour vous déplacer entre les éléments dans les listes déroulante. 

Les unités de catégories disponibles sont Distance, Surface, Masse, Volume et Température. Lorsque vous avez choisi votre catégorie de mesure, les listes déroulantes "Unité courante" et "Changer vers l’unité" contiendront les unités de mesure selon la catégorie de votre choix. Les unités de distance disponibles sont: Millimètres, Centimètres, Mètres, Kilomètres, Pouces, Pieds, Yards, et Miles. Les unités de surface disponibles sont: Mètres carré, Are, Pied carré, Yards carré, Acres, et Hectares. Les unités de masse disponibles sont: Grammes, Kilogrammes, Tonnes, Grains, Onces, et Livres. Les unités de volume disponibles sont: Décilitre, Millilitre, Litre, Centimètre cube, Mètre cube, Pouce cube, Pied cube, Yard cube, Gallon, Once, Tasse et Quarts. Les unités disponibles de température sont: Celsius, Fahrenheit et Kelvin. 

Choisissez votre unité de conversion dans la première liste déroulante. Choisissez l'unité à convertir dans la liste déroulante "Changer vers l’unité". Saisissez la valeur de la mesure que vous voulez convertir dans la boîte d’édition "Entrer valeur". Enfin, pour convertir la mesure, tabulez jusqu’au bouton "Convertir" et appuyez sur "Entrée". Si vous souhaitez annuler la conversion, tabulez jusqu’au bouton "Annuler" et appuyez sur "Entrée". Lorsque vous activez le bouton "Convertir, le résultat de la conversion s’affiche dans la boîte d’information "Résultats". 

13.1.9 Copier dans presse papier

La fonction "Copier dans presse papier" est utilisée pour copier votre expression ou votre résultat dans le presse papier afin de coller votre expression ou votre résultat dans un document. Appuyez "Entrée" sur l’option "Copier dans presse papier" à partir du menu, ou appuyez sur "Espace-Entrée-C" dans la ligne de calcul. Vous pouvez maintenant coller le calcul dans un document dans l’Éditeur de texte ou dans une application différente sur l’appareil. 

13.1.10 Retour formule 

Il peut arriver parfois, après avoir vu un résultat, que vous souhaitiez être rappelé de l’expression dont vous vous êtes servi pour obtenir le résultat. La fonction "Retour formule" vous permet de retourner à l’expression que vous venez de saisir.

Lorsque votre résultat s’affiche, appuyez sur "Espace-Entrée-R", ou sélectionnez "Retour Formule" dans le menu. 

L’expression que vous venez de saisir pour obtenir votre résultat actuel s’affiche. 

13.1.11 Réglages des options 

Vous pouvez activer le "Réglages des options" en appuyant "Entrée" sur le menu option, ou à partir de votre ligne de calcul, en appuyant sur "Espace-Entrée-O". 

La boîte de dialogue "Réglages des options" contient la "Liste de réglages", un bouton "Confirmer", et un bouton "Annuler". La liste "Liste de réglages" se compose juste de "Unité d’angle". 

Utilisez "Espace" pour modifier la valeur de réglage. 

Lors du réglage de l’unité d’angle, si vous sélectionnez "Radian", vous pouvez obtenir la valeur PI en utilisant la fonction trigonométrique. Si vous sélectionnez "Degré" et activez PI vous obtiendrez une réponse erronée car ce calcul n’est pas pertinent. 

13.1.12 Quitter

Vous pouvez fermer la calculatrice en appuyant "Entrée" sur "Quitter calculatrice" ou appuyez sur "Espace-Z". 
13.2 Boussole
Utilisez cette option pour afficher la direction de la boussole sur le U2. Vous pouvez afficher la boussole de n’importe où sur l’appareil.

Pour afficher la boussole, appuyez sur "Espace-Entrée-5-6" de n’importe où sur le U2.

Le statut actuel de la boussole s’affiche.

Vous pouvez également accéder au statut de la boussole à partir du menu "Utilitaires". Allez à "Boussole" avec "Espace-4" et appuyez sur "Entrée". 

Lorsque vous changez de direction, pour vérifier le statut courant de la boussole, appuyez sur "Espace". La direction actuelle est annoncée. Pour quitter cette fonction, appuyez sur "Espace-E" ou sur Espace-Z". 

· À noter: Si les situations suivantes survenaient, il faudrait compter environ 15 minutes pour initialiser l’appareil:

1. L’appareil se décharge à une grande distance de l’endroit où la boussole a été utilisée en dernier.

2. L’appareil reste déchargé plus d’un mois durant.

13.2.1 Options du gyrocompas

Il y a 2 options de réglages disponibles pour la vérification du statut de la boussole: "Temps d’actualisation" et "Affichage boussole". 

Le temps d’actualisation est l’intervalle de l’annonce automatique du statut de la boussole. Pour configurer cette option, à partir du statut de la boussole, "Tab" jusqu’à la boîte d’édition "Temps d’actualisation". Tapez le nombre de secondes entre les annonces du statut de la boussole. Par défaut, il est réglé à 0. Vous pouvez saisir un nombre entre 0 et 120.

Vous pouvez configurer l’affichage de la boussole en tabulant à cette option à partir du statut de la boussole. Les valeurs de réglages sont "Cardinal et degrés", "Seulement cardinal" et "Seulement degrés". En appuyant sur "Espace", vous pouvez modifier la valeur de réglage. Par défaut, elle est réglée sur "Cardinal et degrés".

13.3 Afficher la date et l’heure

Utilisez cette fonction pour vérifier la date et l’heure courante. Naviguez jusqu’à "Afficher la date et l’heure" dans le menu "Utilitaires", et appuyez sur "Entrée". Vous pouvez également rechercher l’heure et la date de n’importe quel endroit sur le U2 avec "Espace-T". Vous pouvez tabuler pour afficher la date du jour. 

13.4 Réveil

Vous pouvez régler un "Réveil" pour qu’il sonne à une heure précise tous les jours. Pour ouvrir "Réveil", dans le menu "Utilitaires", utilisez "Espace-1" ou "Espace-4" pour naviguer à "Réveil", et appuyez sur  "Entrée". Vous pouvez lancer le "Réveil" de n’importe où de l’appareil en appuyant sur "F3-A". Si vous n’avez pas encore paramétrer l’heure ou la date dans le U2, l’appareil indique, "Réglage heure réveil:" Après avoir défini l’heure, le U2 affiche la boîte de dialogue "Réveil". La boîte de dialogue "Réveil" contient: "Réglage heure réveil", "Sonnerie", "Périodicité", "Durée alarme", "Intervalle de répétition", "Répétition réveil", un bouton "Confirmer", et un bouton "Annuler".  

Lorsque le réveil sonne, le l’afficheur braille indique le message "Réveil". Appuyez sur Espace-Retour arrière-Entrée pour arrêter l’alarme".  

13.4.1 Réglage de l’heure du réveil

Lorsque vous ouvrez la boîte de dialogue "Réveil", le U2 affiche le champ "Réglage heure réveil". La valeur est configurée sur l’heure actuelle ou l’heure précédemment définie. Ici vous pouvez directement taper l’heure, ou régler l’heure en utilisant les raccourcis, comme expliqué dans la section 8.1.3.  

13.4.2 Son de l’alarme 

Tabulez jusqu’au champ suivant et sélectionnez un des 3 sons de l’alarme pour votre réveil, une vibration, un fichier média ou une fréquence de Radio FM. Appuyez sur "Espace-1" ou "Espace-4" pour modifier le son de l’alarme. Lorsque vous vous déplacez parmi les divers sons de l’alarme les sons sont joués. Lorsque vous atteignez la 4ème option, "Vibreur", le U2 produit une longue vibration représentant celle que vous ressentirez si vous choisissez d’utiliser cette option de réveil. 

Si vous choisissez "Fichiers média", Tabulez jusqu’au bouton "Nom de fichier" et appuyez sur "Entrée" pour naviguer jusqu’au fichier que vous souhaitez utiliser pour votre réveil. Vous êtes placé dans un gestionnaire de fichiers dont le point de concentration est le dossier 'Média". Localisez le fichier que vous souhaitez utiliser, et appuyez sur 'Entrée". Si vous choisissez "Radio FM", tabuler une fois vous place dans une boîte d’édition dans laquelle vous pouvez taper la fréquence de la station radio avec laquelle vous voulez être réveillé. 

Lorsque vous avez sélectionné votre type d’alarme, Tabulez jusqu’au champ suivant.

13.4.3 Périodicité

Dans ce champ, vous pouvez définir quel(s) jour(s) de la semaine l’alarme sonnera. Il y a 4 options: "Désactivé", "Une fois", "Jour de la semaine", et "Tous les jours". Si la "Périodicité" est réglée sur "Désactivé", l’alarme ne se déclenchera pas à l’heure réglée, quelle que soit la manière dont les autres options sont paramétrées dans la boîte de dialogue. 

13.4.4 Durée de la sonnerie

Cette option définit la durée de temps de la sonnerie de l’alarme. Les options sont 1 minute, 2 minutes, ou 3 minutes. Si vous réglez la durée de la sonnerie sur "1 minute", le réveil sonnera pendant une minute, puis sera silencieux. Pour arrêter le réveil avant que la minute ne soit passée, appuyez sur "Espace-Retour arrière-entrée".

13.4.5 Intervalle de répétition

Cette option définit la durée de temps entre les sonneries de l’alarme. Par exemple, si vous réglez l’intervalle de répétition sur trois minutes, une fois que l’alarme a cessé de sonner, elle sonnera à nouveau après 3 minutes. Les réglages disponibles sont 1, 3, 5, 10, 15, ou 20 minutes. 

13.4.6 Répétition réveil
Si l’alarme n’est pas mise sur arrêt par une pression sur "Espace-Retour arrière-Entrée", elle se répète selon le nombre de fois que vous avez défini pour cette option. Les réglages disponibles sont 1 à 10. 

13.4.7 Confirmer/Annuler

En appuyant "Entrée" sur le bouton "Confirmer", les modifications sont sauvegardées, et la boîte de dialogue se ferme. Si vous ne voulez pas sauvegarder les modifications, appuyez "Entrée" sur le bouton "Annuler". Le U2 conserve les réglages de l’alarme précédents, et ferme boîte de dialogue.

13.5 Calendrier

Vous pouvez ouvrir le calendrier en appuyant "Entrée" sur "Calendrier" dans le menu "Utilitaires". Vous pouvez lancer le "Calendrier" de n’importe où de l’appareil en appuyant sur "F3-L".

Dans le calendrier, vous pouvez vous renseigner sur des dates de l’année 1841 à l’année 2043. Si vous saisissez une date qui n’est pas entre ces valeurs et appuyez sur "Entrée", vous obtiendrez le message, "Date invalide", et vous retournerez à la liste déroulante éditable "Date". 

13.5.1 Utiliser le Calendrier

Le "Calendrier" est composé du "Calendrier", et du "Calendrier lunaire". Dans le "Calendrier lunaire", un mois bissextile s’affiche avec L. Le calendrier fonctionne selon l’unité de date de l’appareil.  Le réglage par défaut de la date est celui définit sur le U2. 

Vous pouvez Tabulez ou Shift-Tab entre "Calendrier", et "Calendrier lunaire". Vous pouvez taper un mois, une date, et une année sous la forme suivant jj/mm/aaaa. Utilisez 2 chiffres pour le jour, 2 chiffres pour le mois, et 4 chiffres pour l’année, en les séparant d’une barre oblique ou d’un Espace. Appuyez sur "Entrée" après avoir tapé une date, la date sera annoncée dans un calendrier, et vous pourrez tabuler jusqu'à la date équivalente dans l’autre calendrier. Naviguez dans le calendrier de la même manière que dans l’agenda et les champs de réglages de la date sur le Braille Sense. 

13.6 Chronomètre
Vous pouvez lancer le "Chronomètre" de n’importe où de l’appareil en appuyant sur "F3-W". Ou, Vous pouvez y naviguer à partir du menu "Utilitaires" et appuyer sur "Entrée".

"00:00:00" s’affiche. Appuyez sur "Entrée", pour déclencher le décompte du chronomètre. Appuyez à nouveau sur "Entrée", pour le mettre en pause, et le U2 annonce le temps écoulé, et l’affiche en braille. Appuyez à nouveau sur "Entrée" relance le décompte du chronomètre.

Si vous appuyez sur "Retour arrière" pendant que le chronomètre est mis sur pause ou est en fonctionnement, Le U2 annonce le temps écoulé et remet l’affichage à "00:00:00". Pendant que le chronomètre fonctionne, appuyer sur "Espace" vous indique le temps écoulé. Tant que le chronomètre fonctionne, l’affichage braille continue d’afficher le décompte de temps seconde par seconde. 

Appuyez sur "Espace-F2" pour arrêter d’afficher le temps. Si vous appuyez sur "Espace-F2" une fois de plus, le temps s’affichera de nouveau.

Tabulez pour passer au "Compte à rebours". Vous devez saisir l’heure, les minutes, et les secondes. Saisissez un nombre à deux chiffres pour l’heure, les minutes, et les secondes en utilisant braille informatique ou braille intégral. Vous  n’avez pas besoin d’utiliser un signe dièse. Si vous appuyez sur "Entrée" sans tapez de nombre, le "Compte à rebours" commence le décompte avec la valeur par défaut, qui est réglée sur une minute. Lorsqu’il est lancé, le "Compte à rebours" affiche "Compte à rebours xx minute", et commence le décompte.

Appuyez "Entrée" sur le "Compte à rebours", et le U2 vous indique le temps restant, et met le compteur en pause. Appuyer à nouveau sur "Entrée" redémarre le minuteur. Appuyer sur "Retour arrière" remet le  "Compte à rebours" à zéro. Si le minuteur atteint zéro, une alarme de 10 secondes est émise, et le "Compte à rebours" est remis à zéro. Si vous appuyez sur "Espace-Retour arrière-Entrée" alors que l’alarme sonne, l’alarme s’arrête et votre minuteur est remis à zéro, et est prêt à accepter un temps nouveau. 

Pour quittez le programme "Chronomètre", appuyez sur "Espace-Z". 

13.7 Terminal de lecteur d’écran
La fonction "Terminal de lecteur d’écran" permet au U2 d’être utilisé comme un afficheur braille lorsqu’il est connecté à un ordinateur ou lorsqu’il est connecté à un téléphone portable qui utilise un lecteur d’écran compatible tel que Window-Eyes, Supernova, ou la dictée vocale de Apple. Avant d’utiliser cette fonction, vérifiez que le U2 est connecté à votre ordinateur personnel ou à un smartphone passant par une connexion série Bluetooth, ou un port USB. Pour activer cette fonction, dans le menu "Utilitaires", naviguez à "Terminal de lecteur d’écran", et appuyez sur  "Entrée". Pour lancer "Terminal de lecteur d’écran" de n’importe où de l’appareil, appuyez sur "F3-S". 

La liste des options de connexion s’affiche: "Port série Bluetooth", "Port USB" et "Port série Bluetooth pour appareils mobiles". Appuyez "Entrée" sur le type de connexion désiré, et l’appareil annonce, "Mode terminal". Si vous êtes connecté en utilisant la connexion port série Bluetooth et que Bluetooth n’a pas été activé, l’appareil l’active automatiquement avant d’entrer en mode terminal.

Une fois passé en mode terminal, le U2 n’utilise plus la parole car il agit maintenant comme un simple afficheur braille pour votre ordinateur ou votre smartphone. Si la connexion échoue, vous retournez à la liste des méthodes de connexion. 

Pour sortir du "Terminal de lecteur d’écran" appuyez sur "Espace-Retour arrière--Espace-Z". 

13.7.1 Connexion à un lecteur d’écran
13.7.1.1 Connexion à un PC via USB

Pour connecter le Braille Sense à un lecteur d’écran Windows tel que JAWS, NVDA, System Access ou Window-Eyes via USB, vous devez installer le pilote USB approprié sur votre PC. Ci-dessous se trouvent les étapes d’installation du pilote USB. 

· Remarque: avec JAWS pour Windows version 14 ou antérieure, vous devez  télécharger et installer 2 pilotes: le pilote USB générique de HIMS, et le pilote spécifique de JAWS.

Pour tous les autres lecteurs d’écran, lors de l’utilisation de JAWS 15 ou supérieure, vous avez uniquement besoin du pilote générique de Braille Sense.

1) Téléchargez le pilote USB driver pour Braille Sense à partir du site Web de HIMS:  

Pilote USB générique: 

http://www.himsintl.com/upload/HIMS_USB_Driver_v25.zip

Pilote USB spécifique JAWS pour V14 ou antérieur:  

http://www.himsintl.com/upload/JAWS/HIMS_Braille_Driver_For_Jaws_V2_1.zip

2)  Décompressez le fichier et exécutez "Braille_SENSE_USB_Driver.exe.

3) Lorsque "Braille Sense USB Driver Setup wizard" apparaît, sélectionnez le bouton "Installer". 

4) Lorsque l’installation wizard apparaît, sélectionnez le bouton "Suivant". 

5) Lorsque les pilotes sont installés avec succès, appuyez sur le bouton "Terminé". 

6) Connectez le Braille Sense au PC via le câble USB, et assurez-vous qu’il est en mode terminal. 

A. Si vous utilisez Windows 7/8, Windows localisera et installera automatiquement les pilotes. Si vous exécutez XP, veuillez utiliser l’étape B, et les étapes suivantes numérotées.

B.  Lorsque "l'assistant de nouveau matériel" apparaît, sélectionnez "installer depuis un emplacement spécifique" en utilisant la "Flèche basse", puis appuyez sur le bouton "Suivant". 

7) Lorsque le message "choisissez vos options" apparaît, sélectionnez "Ne pas rechercher. Sélectionner le pilote à installer", puis appuyez sur le bouton "Suivant". 

8) Il vous est demandé de "Choisir le pilote que vous voulez installer pour cette appareil", sélectionz "HIMS USB DRIVER" puis appuyez sur le bouton "Suivant". 

9) "Nouveau matériel installé avec succès" doit apparaître. Sélectionnez le bouton "Terminé". 

Lorsque vous avez fini l’installation du pilote USB sur le PC, veuillez suivre les instructions pour connecter l’afficheur avec votre lecteur d’écran via USB.

13.7.1.2 Connexion à un PC via Port série Bluetooth 
Les étapes suivantes vous aideront à configurer le Braille Sense pour qu’il soit utilisé comme un terminal de lecteur d’écran Bluetooth. Ces instructions supposent que vous avez déjà installé Bluetooth sur votre ordinateur. Les instructions suivantes supposent également que vous exécutez au moins Windows XP ou Service Pack 2.

Avant de commencer, assurez-vous que votre Braille Sense est allumé et tenez compte du nom Bluetooth désigné de l’appareil.

1. Instructions pour Windows XP

1) Naviguez au symbole Bluetooth dans la barre des tâches. Vous pouvez ouvrir la barre des tâches en appuyant sur "windows key-b", puis appuyez sur la touche de déplacement vers droite ou la touche de déplacement vers gauche. 

Appuyez sur la touche jusqu’à ce que vous atteigniez le symbole Bluetooth. Puis, appuyez sur la touche "Applications".
· Remarque: Si le symbole Bluetooth n’apparaît pas dans la barre des tâches, vous devrez modifier les paramètres pour que le symbole Bluetooth apparaisse. Allez au panneau de configuration de Windows, Périphériques Bluetooth, Options, et vérifiez que la case à cocher indique "afficher l'icône Bluetooth dans la barre des tâches système" .

2) Appuyez sur la touche de déplacement vers le "haut ou le bas" jusqu’à ce que vous arriviez à "Propriétés", et appuyez sur "Entrée".

3)  À partir de la liste des onglets, utilisez "Control-Tab" pour sélectionner l’onglet du périphérique.

4)  Tabulez jusqu’au bouton Ajouter, et appuyez sur "Entrée".

5)  Appuyez sur "Espace" pour cocher la case "Mon appareil est prêt a être détecté", puis appuyez sur Entrée".

6)  La machine XP doit trouver le Braille Sense sous le nom "Braille SenseXXX où XXX est une valeur numérique". 

7)  Appuyez sur la touche de déplacement vers le "bas" pour afficher le nom de votre périphérique HIMS Braille.

8)  Tabulez jusqu’au bouton suivant, et appuyez sur "Entrée".

9)  Le PC doit vous demander un code. Saisissez un code à 4 chiffres, et appuyez sur Entrée. Braille Sense vous demande le même code pin; Saisissez-le en braille informatique et appuyez sur Entrée.

10) L’ordinateur devrait afficher le message, "Nouveau matériel trouvé" et la boîte de dialogue Terminé doit apparaître.

Si la connexion est réussie, la boîte de dialogue doit afficher que le périphérique Bluetooth a été installé avec succès. Veuillez prendre note des numéros des ports COM entrant et sortant. Par exemple, le port COM sortant peut être COM 5, et le port COM entrant peut  être COM 6. Ne soyez pas surpris si vos ports COM ne sont pas réglés sur COM 5 et COM 6. Les ports COM utilisez peuvent varier d’un ordinateur à l’autre. 
11) Appuyez sur "tab" pour atteindre le bouton Terminé, et appuyez sur "Entrée" pour l’activer.

12) Vous retournez à la boîte de dialogue des paramètres du périphérique Bluetooth. À partir de la liste des onglets, appuyez deux fois sur Ctrl-Tab pour afficher l’onglet des ports COM.

13) Appuyez sur "tab" pour atteindre la liste des ports COM, et appuyez sur la touche de déplacement vers le bas pour vous déplacer dans la liste des ports COM pour vérifier les numéros de ports. 

14) Tabulez jusqu’au bouton Ok, et appuyez sur Entrée.

2. Connexion via Bluetooth à un ordinateur Windows 7/Windows 8.

1) Ouvrez le panneau de contrôle.

2) Ouvrez les périphériques et les imprimantes
3) Tabulez jusqu’à "ajouter un périphériq" et appuyez sur "Entrée".

4) Windows recherche les périphériques et les affichent dans la liste.

5) Utilisez la touche de déplacement vers le haut ou la touche de déplacement vers le bas pour naviguer au Braille Sese  et appuyez sur "Entrée".

6) Il vous est demandé d’entrer le code d’accès du périphérique. Saisissez un code à 4 chiffres et appuyez sur Entrée. Le Braille Sense vous demande alors le même code d’accès; saisissez-le en braille informatique, et appuyez sur Entrée.

7) L’ordinateur doit afficher le message, "Nouveau matériel trouvé" et la boîte de dialogue finale doit apparaître sur l’ordinateur. La boîte de dialogue doit afficher que le périphérique a été installé avec succès. Il est très important de noter le port COM Bluetooth car vous en aurez besoin lors de l’installation de votre lecteur d’écran.

13.7.1.3 Utilisation de Braille Sense avec Window-Eyes

 Utilisez les étapes suivantes pour connecter votre périphérique HIMS braille comme un terminal de lecteur d’écran avec Window-Eyes de GW Micro.

1) Assurez-vous que votre Braille Sense est allumé, et en mode terminal.

2) Appuyez sur Control-Backslash pour ouvrir le panneau de contrôle Window-Eyes.

3) Servez-vous de la touche de défilement vers le bas pour atteindre les périphériques et appuyez sur "Entrée".

4) Servez-vous de la touche de défilement vers le bas pour atteindre "Afficheurs braille" et appuyez sur "Tab" pour ouvrir la liste des afficheurs disponibles. 
5) Servez-vous de la touche de défilement vers le bas pour atteindre le Braille Sense et appuyez sur "Tab" pour atteindre la liste des ports.

6) Si vous êtes connecté en Bluetooth, veuillez choisir le numéro de port Com Port qui correspond à votre connextion Bluetooth. Si vous utilisez USB, choisissez "USB" à partir de la liste des ports.

7) Tabulez à "Activer" et appuyez sur "Entrée".

8) Si l’activation est réussie, vous disposez de 15 secondes pour choisir ou non de "Conserver les réglages" ou de les "Restaurer" aux réglages antérieurs à l’activation du Braille Sense.

9) Tabulez à "Conserver les réglages" et appuyez sur "Entrée".

10) Tabulez à "Sauvegarder les réglages" et appuyez sur "Entrée".

11) Tabulez à "Réduire" et appuyez sur "Entrée" pour diminuer le panneau de contrôle de Window-Eyes. 

· Remarque: Vous devrez redémarrer Window-Eyes pour que le Braille Sense commence à afficher le braille.

13.7.1.4 3 Utilisation de Braille Sense avec JAWS pour Windows

Utilisez les instructions suivantes pour configurer le Braille Sense comme un afficheur braille avec le lecteur d’écran JAWS de Freedom Scientific:

1) Assurez-vous que votre Braille Sense est allumé, et en mode terminal. Si vous l'utilisez en USB, veuillez connecter l’appareil à l’ordinateur via le câble USB fourni. 

2) Naviguez à la fenêtre JAWS et appuyez sur "Alt" pour ouvrir le menu. 

3) Appuyez "Entrée" sur le menu "Options".

4) Utilisez la touche de déplacement vers le haut ou la touche de déplacement vers le bas pour naviguer à "Braille" et appuyez sur "Entrée".

5) Choisissez Braille Sense HIMS pour votre périphérique braille.

6) Tabulez à "Avancé" et appuyez sur "Entrée".

7) Choisissez USB en tant que port si vous vous connectez via un câble USB, ou le port COM approprié si vous utilisez Bluetooth.

8) Tabulez à "OK" et appuyez sur "Entrée".

9) Vous êtes invité à redémarrer JAWS pour que les réglages prennent effet. Redémarrez JAWS pour Windows, et Braille Sense doit commencer à afficher le braille.

13.7.1.5 Utilisation de Braille Sense comme un afficheur braille avec NVDA

Utilisez les instructions suivantes pour configurer le Braille Sense pour l’utiliser comme un afficheur braille avec le lecteur d’écran  gratuit NVDA de NV Access.

1) Assurez-vous que votre Braille Sense est allumé, et en mode terminal. Si vous l’utilisez en USB, veuillez connecter l’appareil à votre ordinateur à l’aide du câble USB fourni.

2) Appuyez sur "la touche NVDA-N" pour ouvrir le menu NVDA.

3) Servez-vous de la touche de défilement vers le bas pour accéder à  "Préférences" et appuyez sur "Entrée".

4) Servez-vous de la touche de défilement vers le bas pour atteindre "Paramètres Braille " et appuyez sur "Entrée".

5) Choisissez "HIMS Braille Sense" dans la liste déroulante de l’afficheur braille.

6) Tabulez jusqu’à la liste déroulante "Port" et assurez-vous qu’il est correctement installé. (NVDA utilise un port de détection automatique, vous ne devriez donc pas avoir besoin de modifier ce réglage)

7) Tabulez parmi les diverses listes déroulantes pour choisir les options telles que table d'affichage et table de saisie , options curseur, etc. Utilisez les touches de déplacement vers le haut ou vers le bas pour naviguer parmi les choix dans chaque liste déroulante.

8) Lorsque vous avez fini de sélectionner vos réglages, tabulez à "OK" et appuyez sur "Entrée".

· Remarque: Assurez-vous que la case "sauvgarder la configuration en quittant" est cochée dans le menu NVDA de manière à garantir que vos réglages pour le Braille Sense soient sauvegardés, ainsi à chaque fois que vous utiliserez NVDA le périphérique Braille HIMS se connectera automatiquement.
13.7.1.6 3 Utilisation de Braille Sense avec System Access.

Actuellement, le Braille Sense fonctionne avec System Access en utilisant uniquement une connexion Bluetooth. Pour utiliser votre Braille Sense comme un afficheur braille avec System Access, assurez-vous qu’il est allumé, que Bluetooth est activé, qu’il est en mode terminal, et qu’il est appairé avec votre PC. Lorsque System Access démarre, le périphérique est automatiquement détecté, et braille commence à afficher. 

13.7.1.7 3 Utilisation de Braille Sense avec VoiceOver sur Mac.

Pour utiliser un Braille Sense comme un afficheur braille USB avec un Mac exécutant VoiceOver, vous pouvez simplement allumer le périphérique, vous assurer qu’il est en mode terminal et connectez-le au Mac à l’aide de la clef USB. L’appareil est immédiatement reconnu et la production de VoiceOver est visible sur l’afficheur braille.

Utilisez les étapes suivantes pour connecter le Braille Sense comme un afficheur braille Bluetooth avec un Mac exécutant VoiceOver:

1) Assurez-vous que l’appareil est allumé, que Bluetooth est activé, et en mode terminal.

2) Appuyez sur Vo-F8 pour ouvrir l’utilitaire VoiceOver.

3) Naviguez à "Catégories" et appuyez r Vo-Shift-Down pour commencer à interagir.

4) Appuyez sur B pour braille.

5) Appuyez sur Vo-Shift-Up pour arrêter l’interaction avec les groupes de catégories. 

6) Appuyez sur Vo-Right pour "afficheur", et appuyez sur Vo-Espace pour l’activer.

7) Naviguez à "Ajouter", et appuyez sur VoEspace pour l’activer.

8) VoiceOver annonce "recherche d'appareil Bluetooth en cours". 
9) Naviguez à la liste "Périphériques Bluetooth" et appuyez sur Vo-Shift-Down pour interagir avec le tableau.

10) Naviguez à "Braille Sense et appuyez sur Vo-Shift-Up pour arrêter l’interaction avec le tableau.

11) Naviguez à "Se souvenir du périphérique" et appuyez sur Vo-Espace pour cocher la case.

12) Naviguez à "Sélectionner" et appuyez sur Vo-Espace" pour l’activer. 

13) VoiceOver demande le code d’appairage et vous place dans la boîte d’édition.

14) Entrer le code d’appairage, tapez un code à 4 chiffres de votre choix et appuyez sur Entrée. Braille Sense vous demande le même code; saisissez-le en braille informatique et appuyez sur Entrée.

Vous devez entendre une sonnerie indiquant que VoiceOver est connecté à votre périphérique Braille et vous devez commencer à voir l'affichage de VoiceOver sur l’afficheur braille. 

13.7.1.8 3 Utilisation de Braille Sense avec les périphériques IOS 

Utilisez les instructions suivantes pour connecter votre Braille Sense comme un afficheur braille Bluetooth avec votre iPhone, votre iPad, ou votre iPod. 

· Remarque: Vous devez exécuter IOS 4.2 ou supérieur sur votre iDevice pour utiliser les périphériques Braille HIMS comme un afficheur braille Bluetooth avec VoiceOver. Ces instructions font référence à l’iPhone, cependant, elles s’appliquent à tous les iDevices compatibles: iPhone 3Gs et supérieur, iPad, et iPod Touch 3G et supérieur.

1) Assurez-vous que votre Braille Sense est allumé,  que Bluetooth est activé, et qu’il est en mode terminal.

2) Sur votre iPhone, Naviguez à Réglages/Général/Accessibilité/VoiceOver/Braille.

3) Si Bluetooth n’est pas activé sur l’iPhone, il vous demandera de le faire. Lorsque Bluetooth est activé, l’iPhone recherche des périphériques.

4) Le Braille Sense doit apparaître dans la liste des périphériques braille disponibles.

5) Cliquez deux fois sur le Braille Sense dans la liste des périphériques braille.

6) Votre code Pin est demandé. Entrer un code Pin à 4 chiffres de votre choix et cliquez deux fois sur le bouton Jumeler.

7) Le bloc notes vous demande le code Pin; saisissez le même code Pin que vous avez entré dans l'iPhone, et appuyez sur Entrée.

Vous devez entendre une sonnerie sur l’iPhone, et le texte affiché sur l’iPhone doit apparaître sur l’afficheur braille de votre Braille Sense.

13.7.1.9 3 Utilisation de Braille Sense avec BrailleBack pour Android.

De manière à avoir le retour braille sous Android via BrailleBack, vous devez d’abord télécharger et installer l’application sur votre périphérique Android à partir de la boutique en ligne Google Play.

Utilisez les étapes suivantes pour utiliser votre Braille Sense comme un afficheur Braille avec BrailleBack.

1) Assurez-vous que votre Braille Sense est allumé, que Bluetooth est activé, et en mode terminal.

2) Sur votre appareil Android: allez à "Paramètres".

3) Sélectionnez Bluetooth.

4) Sélectionnez "Rechercher périphérique".

5) Sélectionnez le Braille Sense à partir de la liste des périphériques.

6) Lorsqu’ils sont demandés, entrer les 4 chiffres du code de jumelage de votre choix et sélectionnez le bouton Ok:

Après l’activation du bouton Ok sur la tablette, Braille Sense vous invite à saisir le même code; saisissez-le en braille informatique et appuyez sur Entrée.

7) Lorsque le Braille Sense est appairé avec succès, retournez aux "Paramètres" sur votre périphérique Android et sélectionnez "Accessibilité".

8) Sélectionnez BrailleBack et cochez la case à cocher pour l’activer. L’afficheur braille jumelé doit être reconnu  et doit afficher le braille de BrailleBack. 

13.7.2 Presse papier terminal
Le presse papier terminal vous permet de créer et d’éditer du texte sur le bloc-notes avant de l’envoyer par le terminal de lecteur d’écran vers l’appareil connecté. Cela peut être utile dans certains cas où vous utilisez VoiceOver sur un iDevice, dans lequel les caractères sont traduits alors qu’ils sont envoyés sur l’iPhone ou l’iPad. Dans ce cas, si vous ne tapez pas rapidement, les caractères peuvent être mal traduits. Par exemple: si vous entrez "a v o i r" et que vous ne le tapez pas assez vite, VoiceOver peut éventuellement le traduire par "avousnousilrien", s’il y a des pauses en cours de saisie, chaque caractère braille peut éventuellement être entièrement traduit par sont terme équivalent. De la même manière, l’édition du texte est également difficile car, n’importe quelle lettre ou caractère unique d’une contraction braille, saisi seul est traduit par cette contraction. C’est-à-dire, si vous essayez de taper le mot "avec", et tapez par mégarde "aved", lorsque vous supprimerez le "D" et taperez le "C", le "C" sera traduit par "ce". De fait, le texte que vous obtenez est "avece". Pour corriger proprement votre texte, vous deverez effacer le mot entièrement et le retaper.
Par conséquent, la création/édition de texte lors de l’utilisation de votre bloc-notes comme afficheur braille est parfois une affaire de précision fastidieuse. Comme expliqué plus haut, le Presse-papier terminal vous permet de créer et d’éditer du texte sur le bloc notes, et d’envoyer le texte complété vers l’ordinateur connecté ou un smartphone en passant par le terminal de lecteur d’écran.

Pour entrer dans le " presse papier terminal", appuyez sur "Espace--Entrée-I". Le Braille Sense annonce, " presse papier terminal". Tapez et éditez votre texte en utilisant la saisie normale de texte et des commandes d’édition. Dans le mode " presse papier terminal", l’afficheur braille et le clavier sont dans l'impossibilité d’envoyer/recevoir des informations vers/depuis votre ordinateur connecté ou de votre iDevice, de manière à ce que vous puissiez les utiliser pour la création/édition de votre texte. Pour plus d’informations sur la saisie de texte et sur l’édition, veuillez consulter la section 5 de l’éditeur de texte de ce manuel. Lorsque vous avez fini de saisir le texte que vous voulez envoyer vers votre ordinateur ou vers votre assistant numérique personnel (PDA), appuyez sur "Espace-Entrée-S" et le texte est rapidement saisie sur l’appareil via le terminal de lecteur d’écran, et votre Braille Sense retourne à l’information affichée sur l’appareil connecté. 

" presse papier terminal" peut également être utile pour transférer du texte vers votre bloc notes à partir d’un document ou d’un e-mail, vers un document ou un e-mail que vous êtes en train de créer sur votre ordinateur ou sur votre smartphone connecté. Comme le " presse papier terminal" est une boîte d’édition standard du bloc notes, vous pouvez y coller du texte à partir du presse papier du bloc notes. (voir les sections de ce manuel concernant la sélection de texte selon ses applications pour les programmes pris en charge comme l’éditeur de texte, l’E-mail, Navigateur Web , etc.)

Pour envoyer du texte à partir de votre bloc notes: 

1) Appuyez sur "Espace-Entrée-I" pour activer le " presse papier terminal".

2) Appuyez sur "Espace-Entrée-V" pour coller le texte du bloc notes dans la boîte d’édition du presse papier terminal. 

3) Appuyez sur "Espace-Entrée-S" pour envoyer le texte par le terminal de lecteur d’écran.

13.8 Affichage statuts du réseau
Cet utilitaire fournit des informations sur le type et le statut du réseau de la connexion en cours, l’adresse IP actuelle de l’appareil, le masque sous réseau, la passerelle, et l’adresse MAC (Media Address Control). Pour vérifier le statut du réseau, appuyez "Entrée" sur "Statut réseau". Vous pouvez également rechercher le statut du réseau dans le menu "Programme" en appuyant sur "Espace-N". 

Les informations concernant la connexion courante s’affiche. Vous pouvez tabulez jusqu’à un bouton "Renouveler" et un bouton "Fermer".

Le premier élément de la liste d’information (statut) indique si le U2 est actuellement connecté à Internet (connecté/déconnecté), et le cas échéant, le type courant de la connexion (LAN, Modem, ADSL, ou Réseau sans fil). L’élément suivant est "l’adresse IP courante", suivi du "Masque sous réseau", de la "Passerelle", et enfin de "l’adresse MAC ". Vous pouvez vous déplacer parmi ces éléments en appuyant sur "Espace-4" ou "Espace-1". Si le U2 n’est pas connecté à Internet, l’information de statut indique "déconnecté", et l’adresse IP, le masque sous réseau, et la passerelle affichent 0. 

13.9 Affichage du statut de l’alimentation
Appuyez "Entrée" sur "État d’alimentation" dans le menu "Utilitaires". Ou, recherchez le statut de l’alimentation de n’importe où sur le U2 en appuyant sur "Espace-1-6". Deux éléments d’information s’affichent: le pourcentage de la charge restant dans la batterie, et si le U2 utilise la prise secteur ou la batterie pour s’alimenter. Quittez en appuyant sur "Espace-Z". Vous retournez alors à votre emplacement précédent sur l’appareil. 

13.10 Formater
Avertissement. Le U2 permet de formater le flashdisk pour résoudre des problèmes de corruption et/ou recommencer à zéro avec un  disque interne. Le formatage du flashdisk efface le contenu du flashdisk. Soyez extrêmement prudent lors de l’exécution de cette commande. Si vous exécutez cette commande, vous perdrez toutes vos données. Vous ne serez pas en mesure de récupérer ces données une fois la commande exécutée. Pour formater le flashdisk, appuyez et maintenez "Espace-1-2-3". Tout en maintenant enfoncé "Espace-1-2-3," appuyez rapidement et relâchez le bouton de réinitialisation. Continuez à maintenir "Espace-1-2-3" jusqu’à ce que vous entendiez l’annonce " début formatage" .

Vous pouvez également accéder à la fonction "Format" en appuyant sur F à partir du menu "Utilitaires". Ou, vous pouvez le lancer de n’importe où sur le U2 en appuyant sur "F3-F". 

Lorsque vous formatez n’importe quel disque sur le U2, toutes les données sont effacées. Par conséquent, avant de formater, il est conseillé de faire si possible une sauvegarde des données importantes.

13.10.1 Formater le disque
1) Appuyez "Entrée" sur "Format" et "flashdisk" est affiché. Appuyez sur "Entrée", ou choisissez un autre disque dans la liste, et appuyez sur "Entrée".

2) À l'invite, Appuyez sur "Entrée" "Formatage flashdisk?" Oui". 
3) "Toutes les données vont être supprimées. Continuer? Oui" s'affiche. Appuyez sur "Entrée". 

4) L’appareil annonce, "Début du formatage de flashdisk" et le formatage commence.

5) Lorsque le formatage est terminé, vous retournez à la liste des "Disques".

Pour annuler le formatage, appuyez sur "Espace", ou appuyez "Entrée" sur "Non" à l’étape 2 ou 3.

13.11 Paramétrer la mise en veille
Vous pouvez paramétrer la mise en veille pour que le U2 s’éteigne après un certain temps indépendamment de ce que vous faites. 
Pour paramétrer la mise en veille, naviguez à "Mise en veille" dans le menu "Utilitaires" et appuyez sur "Entrée". Ou appuyez sur "Espace-J" de n’importe où sur l’appareil. 

La fenêtre d’invite, "Mise en veille: 0" s’affiche. Entrez le nombre de minutes de mise en veille dans la boîte d’édition. La gamme des valeurs disponibles varie de 0 à 180. Appuyez sur "Entrée".

Lorsque la mise en veille est définie, même si l’appareil est actif, il s’éteint après la durée de temps déterminée. Si vous réglez la mise en veille sur "5" minutes et appuyez sur "Espace-J (points 2-4-5)" après 2 minutes, "3" s’affichera dans la boîte d’édition, indiquant le temps restant avant la mise en veille de l’appareil. 

13.12 Utiliser les macros

Les macros vous permettent d’automatiser les fonctions du Braille Sense pour faciliter l’utilisation et le rendement, tout particulièrement lorsque vous effectuez souvent une action similaire. Par exemple, vous pouvez définir une macro pour ouvrir un ensemble de programmes et de documents lorsque vous arrivez tous les matins au travail. Ou, peut-être, que vous voudrez définir une macro pour automatiser l’insertion de texte et le formatage d’un document. Vous pouvez même créer une macro pour configurer une alarme pour 6 heures du matin le lendemain. 
13.12.1 Enregistrer une macro.

Pour créer une macro, vous demandez simplement à l’appareil d’enregistrer un ensemble de fonctions tout en les exécutant, et en les sauvegardant. Pour commencer l’enregistrement d’une macro, appuyez sur "F2-R" de n’importe où sur l’appareil. Effectuez toutes les fonctions que vous souhaitez plus tard automatiser, puis appuyez à nouveau sur "F2-R" pour arrêter l’enregistrement. Par exemple, si vous souhaitez créer une macro pour configurer une alarme, appuyez sur "F2-R", allez au menu Utilitaires, et à la fonction Réveil. Accomplissez le processus de définition du réveil. Une fois que vous avez appuyé sur "Entrée" effectué le réglage de l’alarme, appuyez sur "F2-R" pour arrêter l’enregistrement macro. Vous devez entrez un nom sous lequel sauvegarder la macro. Saisissez-le dans la boîte d’édition, et appuyez sur "Entrée". Si vous avez fait une erreur, et ne souhaitez pas sauvegarder la macro, appuyez sur "Espace-Z" pour annuler la sauvegarde de la macro.

13.12.2 Exécuter une macro.

Pour exécuter une macro précédemment créée, appuyez sur "F2-E" de n’importe où dans le Braille Sense. Le nom de la macro s'affiche, et la dernière macro que vous avez créée apparaît automatiquement. Tapez le nom de la macro et appuyez sur "Entrée". L’appareil annonce, "Démarrage de la macro en cours, merci de patienter". La macro prend quelques secondes pour s’exécuter car elle doit effectuer toutes les fonctions que vous avez précédemment enregistrées. Lorsque la macro a terminé son processus, vous êtes placé à l’endroit où vous devriez normalement vous trouvez si vous aviez effectué la fonction manuellement. Par exemple, si vous configurez une macro pour ouvrir votre e-mail et rechercher de nouveaux e-mails, lorsqu’il a fini de s’exécuter, vous êtes placé dans votre boîte de réception sur le premier message non lu.
13.12.3 Le gestionnaire de macro 

Le "Gestionnaire de macro" vous permet d’exécuter et de gérer les macros que vous avez précédemment créé. Il est localisé dans le menu "Utilitaires", juste au-dessus de l’option "Mise à jour". Naviguez au "Gestionnaire de macro" et appuyez sur "Entrée". Vous pouvez également ouvrir le "Gestionnaire de macro" de n’importe où de l’appareil en utilisant "F2-L". 

La boîte de dialogue "Gestionnaire de macro" contient: Liste des noms de macro, "Supprimer la macro", "Modifier le nom de la macro", "Exécuter la macro", et un bouton "Fermer".

La liste des noms de macro est une liste de toutes les macros que vous avez créé. Pour exécuter la macro, appuyez "Entrée" sur le nom de la macro, ou tabulez jusqu’à "Exécuter la macro" et appuyez sur "Entrée". Comme décrit précédemment, vous pouvez également exécuter une macro de n’importe où de l’appareil en appuyant sur "F2-E". Pour supprimer une macro, naviguez à la macro que vous souhaitez supprimer dans la liste, tabulez jusqu’à "Supprimer la macro" et appuyez sur "Entrée", ou appuyez sur "Espace-D".  Vous pouvez modifier le nom d’une macro en affichant la macro que vous souhaitez renommer, et sélectionner l’option "Modifier le nom de la macro". Vous êtes placé dans une boîte d’édition où vous pouvez taper le nouveau nom de fichier de la macro, avec le nom courant affiché. Pour renommer la macro, éditez le nom courant ou tapez-en un nouveau, et appuyez sur "Entrée".

13.13 Mise à jour du progiciel du U2
En utilisant cet utilitaire, vous pouvez mettre à jour le U2 soit en passant par une connexion Internet soit à partir d’un média externe contenant des fichiers de mise à jour. Si vous choisissez la méthode "Via internet", assurez-vous d’avoir une connexion internet active avant de tenter la mise à niveau. Lorsque vous actualisez le U2, tous les paramètres reviennent à leur valeurs par défaut. Les donnés dans le flashdisk sont protégées. Cependant, nous vous recommandons de sauvegarder vos fichiers avant la mise à jour du U2 car des problèmes inattendus peuvent surgir.

· Remarque: Vous ne pouvez pas annuler une mise à jour qui a débuté. Vous  ne devez pas réinitialiser l’appareil pendant une mise à niveau. Vous devez gardez l’appareil connecté à la prise secteur tout au long du processus de mise à niveau. Nous vous recommandons de ne pas toucher le U2 pendant qu’il est mis à jour. Selon la vitesse de votre connexion Internet, il peut s’écouler jusqu’à 30 minutes avant la mise à jour complète du U2. 

Notez également: les fichiers de mise à jour sont temporairement stockés sur le flashdisk pour l’installation. Si vous ne disposez pas de suffisamment de mémoire sur le flashdisk, le U2 n’est pas en mesure d’effectuer de mise à jour tant qu’il n'y aura pas assez d'espace libre pour les fichiers de mise à jour.

Vous pouvez accéder à l’option "Mise à jour du Braille Sense" via le menu "Utilitaires", ou la lancer de n’importe où de l’appareil en utilisant "F3-U". 

13.13.1 Mise à jour du Braille Sense U2 en utilisant Internet

Pour mettre à jour le Braille Sense U2 via Internet, suivez les étapes suivantes:

1) Assurez-vous d’être connecté à Internet et d’être branché à l’alimentation secteur. Appuyez "Entrée" sur "Mise à jour du Braille Sense " dans le menu "Utilitaires". 

2) Appuyez "Entrée" sur "Mise à jour: en ligne". Le U2 se connecte au serveur HIMS, et la version courante de votre logiciel est comparée à la version du serveur HIMS. Il vous est demandé si vous voulez continuer la mise à jour.

3) Le U2 commence le téléchargement des fichiers de mise à jour . Si la mise à jour échoue, le message, "Connexion internet indisponible" apparaît. Pour essayer à nouveau la mise à jour, appuyez sur "Espace-Z" pour annuler, et activer à nouveau "Mise à jour du Braille Sense". Si la connexion est réussie, les fichiers de mise à jour sont téléchargés.   

4) Après le téléchargement des fichiers de mise à jour , le U2 commence automatiquement le processus de mise à jour. N’oubliez pas que vous ne devez pas toucher le U2 avant la mise à jour complète, car appuyer sur des touches, réinitialiser, ou débrancher l’appareil peut interrompre le processus de mise à jour , conduisant ainsi à une installation incomplète. Lorsque la mise à jour est terminée, vous retournez au menu "Programme", et l’appareil annonce, "Gestionnaire de fichiers".

5) Après la mise à jour, vérifiez la version du logiciel en appuyant sur "Espace-V" tout en étant dans le menu "Programme".

13.13.2 Mise à niveau du progiciel du U2 à partir d’un disque
Pour mettre à niveau le Braille Sense U2 à partir d’un disque, suivez les étapes suivantes:

1) Téléchargez les fichiers de mise à niveau à partir du site Web Visiole. Extrayez le fichier compressé et copiez les deux fichiers qu’il contient vers la racine d’un dispositif de stockage externe tel une carte SD ou une clé USB. 
2) Connectez la carte SD ou la  clé USB au U2, et assurez-vous que le U2 est connecté à une prise d’alimentation secteur. Appuyez, alors "Entrée" sur "Mise à jour du Braille Sense" dans le menu "Utilitaires".

3) "Mise à jour: en ligne" s’affiche. Appuyez sur "Espace-4" pour aller à l’option "Mise à jour: hors ligne". Appuyez sur "Entrée". 

4) Si vous exécutez déjà la dernière version du logiciel, il vous est demandé si vous voulez continuer la mise à jour. Si vous appuyez "Entrée" sur "Non", la mise à jour est annulée. Appuyez sur "Espace" pour basculer de "Oui" à "Non". 

5) Si vous appuyez "Entrée" sur "Oui", le U2 vous averti que tous vos réglages seront réinitialisés à leurs valeurs par défaut, et à nouveau, il vous est demandé si vous voulez continuer. Appuyez "Entrée" sur "Oui".

6) Le U2 commence le processus de mise à jour. N’oubliez qu’il ne faut pas toucher le U2 avant la mise à jour complète. Lorsque la mise à jour est terminée, vous retournez au menu "Programme", et le "gestionnaire de fichiers" s’affiche.

7) Lorsque la mise à jour est terminée, vérifiez la version du logiciel en appuyant sur "Espace-V" tout en étant dans le menu "Programme".


