
12. Jeux

12.1 Jeu de dés

N’avez jamais vous été à une partie de jeu mais n’aviez pas de dés? Vous n’avez plus besoin de vous en inquiéter. Avec U2 vous avez partout et toujours avec vous des dés virtuels!

12.1.1 Exécution du jeu de dés

Lancez le jeu "Jeu de dés" en appuyant sur "Entrée" à partir du menu "Jeux". Vous pouvez lancer le "Jeu de dés" de n’importe où de l’appareil en appuyant sur "F3-D". 

12.1.2 Comment ça fonctionne ?

Lorsque le jeu démarre, un joli son est joué suivi de l’annonce vocale, "Sélectionnez le nombre de dés". Vous pouvez sélectionner 1, 2, ou 3 dés en vous servant de "Espace-1" et "Espace-4" puis appuyez sur "Entrée".  

Le nombre de dés sélectionné est annoncé vocalement, et un signal sonore est joué pour chaque dé que vous avez sélectionné. 

Appuyez sur "Entrée" pour lancer les dés, ou secouez doucement votre U2, et l’accéléromètre reconnaît vos mouvements et active le roulement de dés. Un son est joué pour indiquer le roulement de dés, et après deux secondes, le résultat s’affiche.

Une fois le résultat affiché, le U2 annonce vocalement, "Appuyez sur espace pour continuer". Si vous appuyez sur "Espace", vous entendrez l’annonce de la sélection de dés et à nouveau le signal sonore, et vous pouvez répéter le lancé de dés. Vous pouvez également appuyez sur "Espace-e" pour retourner à la liste "Sélection de dés" et choisir un nombre différent de dés à lancer.

Appuyez sur "Espace-Z pour quitter le jeu. 

12.2 Jeu de réflexion

Le jeu de réflexion contient 4 jeux différents. Vous pouvez jouer n’importe où, n’importe quand et exercer votre cerveau à être plus malin et plus vif. Amusez-vous et soyez plus intelligent.
12.2.1 Exécution du jeu de réflexion 

Sélectionnez le "Jeu de réflexion" à partir du menu "Jeux", ou lancez le depuis n’importe où de l’appareil en tapant "F3-B" 

12.2.2 Menu jeux

Il y a 5 éléments dans le menu Jeux du Jeu de réflexion : 4 jeux (Memory, Reverse, Chasse au criminel, Tables de multiplication) et "Voir classement". Pour démarrer un jeu, appuyez Entrée sur un jeu auquel vous souhaitez jouer. Si vous voulez voir vos scores passés, vous pouvez y accéder dans "Voir classement".

12.2.3 Jouer à un jeu

Lorsque vous démarrez un jeu, une mélodie d’ouverture est jouée suivi des instructions pour jouer. Appuyez sur "Entrée" pour démarrer le jeu ou appuyez sur espace pour entendre à nouveau les instructions.

12.2.4 Jeu Memory 

Lorsque le jeu démarre, un groupe de chiffres et de lettres est annoncé vocalement. Par exemple, au niveau 1, des groupes de 3 combinaisons de chiffres et de lettres sont prononcés. Veillez à mémoriser ces lettres et ces chiffres dans l’ordre où ils sont annoncés. 

Vous êtes alors invité à, "Tapez la réponse", à ce moment-là vous devrez écrire les chiffres dans l’ordre où ils vous ont été donnés et appuyer sur Entrée. Si la réponse est correcte, Le U2 vous applaudit, et vous êtes autorisé à poursuivre avec le groupe de lettres et de chiffres suivant. Si la réponse est incorrecte ou que vous mettez trop de temps à saisir la réponse, vous entendez le signal sonore du buzz d’échec et le jeu se termine. Vous devez saisir la réponse sous 10 secondes pour éviter l’odieux buzz et une alerte constructive disant vous risquez de perdre la tête. 

Lorsque le jeu est terminé, votre score est annoncé vocalement. Si votre score est classé entre 1 et 5, il vous est demandé de "Tapez votre nom". Tapez votre nom et appuyez sur Entrée pour enregistrer votre score. Ou saisissez "Espace-E" pour ignorer la boîte de dialogue.

Enfin, il vous est demandé, "Voulez-vous jouer à nouveau?" Appuyez Entrée sur "Oui" pour rejouer au jeu. Ou appuyez Entrée sur "Non" pour retourner au menu des jeux.

12.2.5 Jeu Reverse

Ce jeu est similaire au jeu Memory, mais comme son nom l’indique, dans le sens inverse. Lorsque vous êtes invité à "Tapez la réponse", écrivez les chiffres et les lettres dans l’ordre inverse et appuyez sur "Entrée". Si la réponse est correcte, vous êtes applaudi et honoré par un nouveau défi. Si la réponse est incorrecte ou que vous êtes trop lent, le buzz du déshonneur retentit et le jeu est terminé. 

12.2.6 Chasse au criminel

Lorsque le jeu démarre, vous entendez un bruit de pas. Un voleur est caché dans un immeuble de 10 étages. Un policier dit à quel étage le voleur se cache. Mais, un voleur intelligent ne restera pas au même endroit trop longtemps, et votre devoir est de l’attraper. Pendant que le criminel monte et descend les escaliers en courant, le policier dit, "Haut" et "Bas" à plusieurs reprises pour vous faire savoir combien d’étages le criminel passe. Écoutez attentivement et tapez l’étage où le voleur a choisi de se cacher à nouveau. Lorsqu’il vous est demandé de taper la réponse, tapez le numéro de l’étage où le voleur a stoppé sous 10 secondes. Veillez à penser rapidement, ou le bourdonnement du buzz vous rappellera que votre intelligence fait défaut et le policier se plaindra de manière condescendante que vous interrompez son inspection.  

12.2.7 Tables de multiplication 

Lorsque le jeu démarre, une série de chiffres vous est donnée. Le niveau 1 vous fait débuter avec deux chiffres. Multipliez ces chiffres. 

Lorsque vous devez, "Taper la réponse", saisissez le résultat et appuyez sur "Entrée". Si la réponse est correcte, votre génie mathématique continue à être mis au défi. Si la réponse est incorrecte, ou que vous prenez trop de temps pour l’entrer, le présomptueux buzz se fait entendre, et gentiment le U2 vous suggère qu’il serait préférable que vous maîtrisiez d’abord la simplicité des additions avant de tenter la complexité des multiplications.  

12.2.8 Voir le classement 

Entrez dans le menu "Voir le classement" pour voir vos scores pour tous les jeux de réflexion décrits plus haut. Saisissez "Espace-point-1" ou "Espace-point-4" pour vous déplacer parmi les jeux, et appuyez Entrée sur le nom du jeu pour lequel vous voulez une information.

La liste de classement s’affiche. Il indique le rang, le nom et le score. Appuyez sur espace pour voir le record suivant. Pour retourner au menu "Voir le classement", appuyez sur Entrée.


